




REVERSE ENGINEERING OUTER BODY 









Disusun Sebagai Syarat Menyelesaikan Program Studi 
Strata Satu Pada Jurusan Teknik Mesin Fakultas Teknik  




NIM : D200080072 
 
 
JURUSAN TEKNIK MESIN FAKULTAS TEKNIK 





PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 
 
Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan judul : 
 
        “REVERSE ENGINEERING OUTER BODY MOBIL CITY CAR“ 
 
Yang dibuat untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh derajat 
sarjana S1 pada jurusan Teknik Mesin Fakultas Teknik Universitas 
Muhammadiyah Surakarta, sejauh yang saya ketahui bukan merupakan 
tiruan atau duplikasi dari skripsi yang sudah dipublikasikan dan atau 
pernah dipakai untuk mendapatkan gelar kesarjanaan di lingkungan 
Universitas Muhammadiyah Surakarta atau instansi manapun, kecuali 


























































































 “Siapa yang bersungguh-sungguh maka akan tercapai segala 
apa yang menjadi mimpi-mimpinya.” 
 
“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik 
bagimu, dan boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal 
ia amat buruk bagimu. Allah mengetahui sedang kamu tidak 
mengetahui.” 












REVERSE ENGINEERING OUTER BODY MOBIL CITY CAR 
 
Sunarno, Bambang Waluyo Febriantoko, Agus Hariyanto 
Teknik Universitas Muhammadiyah Surakarta. 
Jl. A. Yani Pabelan Kartasura Trompol Pos 1 Sukoharjo. 




Penelitian ini bertujuan untuk reverse engineering atau mendesain 
ulang dari outer body mobil city car dengan cara pengolahan data digital 
dengan menggunakan sofware SOLIDWORK dan dengan metode 
surface. Bahan yang digunakan adalah sebuah sket gambar 2D dari 
mitshubishi colt 5 door. Dengan proses pengolahan data digital 
diharapkan agar para designer dapat membuat design ulang part dengan 
mudah dan waktu yang lebih cepat. Pada penelitian ini juga membuat 
assembly part yang sudah dibuat dan selanjutnya menganalisa hasil 
assembly. 
Pada proses design ulang part tahapan design dimulai dengan 
menempatkan sket gambar 2D mitshubishi colt 5 door ke koordinat 
x,y,dan z di SOLIDWORK. Kemudian membuat sket kurva 2D yang sesuai 
dengan sket gambar untuk di convert menjadi sket kurva 3D. Langkah 
selanjutnya yaitu membuat sebuah permukaan (surface) dari sket kurva 
yang telah dibuat sehinnga dapat membentuk permukaan . untuk 
membuat sebuah permukaan minimal dibutuhkan 2 kurva 3D. Proses ini 
berlangsung sampai seluruh bagian dari outer body city car. 
Dari data penelitian menunjukan bahwa hasil yang diperoleh dari 
reverse engineering pengolahan data digital yaitu lebih mudah proses 
redesainya karena tidak melakukan pengukuran ulang atau mencari 
koordinat dari part tersebut sehingga redesain lebih cepat. Proses 
pembuatan part juga lebih mudah dengan metode surface dan  part yang 
dihasilkan tidak berbeda jauh dari part  aslinya.   
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